
Zadania 
 

1. Zaprojektuj układ i napisz program dla mikrokontrolera STM32, który po wciśnięciu przycisku 

zapamiętuje w zmiennej wartośd wejściową odczytaną z przetwornika A/C. Rozwiązanie 

powinno zapewniad zapamiętanie co najmniej pięciu wartości wejściowych. Po przekroczeniu 

maksymalnej liczby zapisanych wartości, proces nadpisuje wartości od początku. 

2. Zaprojektuj układ złożony z dwóch przycisków, oraz napisz program "szyfr", który po 

wykryciu odpowiedniej sekwencji wciskania przycisków włączą diodę LED na dziesięd sekund. 

3. Zaprojektuj układ dyskryminatora okienkowego z wykorzystaniem czujnika światła, który 

zapala diodę LED, jeśli poziom światła padającego na czujnik jest w granicach jego 

środkowych wartości czułości. Należy zabezpieczyd układ przed migotaniem diody LED. 

 

 


